
Beleg 3 – Benutzerhandbuch BinaryTree 
Hahmann, Felix (544657); Petsche, Sven (545821) 

1 

 

 

Beleg 3 
 

Binary Tree 
 

Benutzerhandbuch 
 
 

 
 

 

 

 
 

 

Student   Hahmann Felix (544657), Petsche Sven (545821) 

Studiengang  Angewandte Informatik 

Semester   2. Semester 

Modul   Programmierung 2 (Java) 

Dozent   Herr Prof. Dr. R. Kosciolowicz 

Abgabetermin  23.07.2014 



Beleg 3 – Benutzerhandbuch BinaryTree 
Hahmann, Felix (544657); Petsche, Sven (545821) 

2 
 

Inhaltsverzeichnis 
 
1. Aufgabenstellung ................................................................... 3 

2. Generelles .............................................................................. 4 

3. Bedienung .............................................................................. 5 

4. Testbeispiele .......................................................................... 9 

5. Quellen ................................................................................. 10 

 
 

  



Beleg 3 – Benutzerhandbuch BinaryTree 
Hahmann, Felix (544657); Petsche, Sven (545821) 

3 
 

1. Aufgabenstellung 
 

 
 
Anmerkung: In Absprache mit Hr. Prof. Dr. Kosciolowicz wird die 
fakultative Erweiterung b) (AVL-Baum) durch folgende Funktionen ersetzt: 
Infofeld mit Information zur letzten Aktion, Logbuch der letzten Aktionen, 
Löschen des Baumes vom Datenträger mit Auswahlliste, Leeren der 
Ansicht, dynamische Anpassung des Fensters an die Größe des 
Binärbaumes (vertikal wie horizontal), autom. Speichern des Baumes 
beim Beenden in „save.tre“. 
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2. Generelles 
 
Das Programm ermöglicht das Anlegen von binären Suchbäumen. 
Ein binärer Suchbaum ist eine spezielle Form eines Graphen, der als 
gewurzelter Baum an jedem Knoten höchstens zwei Kindknoten besitzt. 
Die Kindknoten lassen sich dabei eindeutig in linkes und rechtes Kind 
einteilen. 
Das oberste Element, dass keine Eltern besitzt ist die Wurzel. Elemente 
am „Ende“ des Baumes, die keine Kinder besitzen, werden als Blätter 
bezeichnet. Alle Knoten dazwischen werden als innere Knoten bezeichnet. 
Bei dem binären Suchbaum können Knoten hinzugefügt und entfernt 
werden. 
Desweiteren können die erstellten binäre Suchbäume auf dem 
Datenträger gespeichert, vom Datenträger geladen sowie vom 
Datenträger gelöscht werden. Außerdem ist es möglich, den angezeigten 
Baum bzw. die Ansicht zu leeren / zu löschen. Somit ist es auch möglich, 
die gespeicherten Bäume in Form der Dateien zwischen Rechnern 
und/oder Personen auszutauschen. 
Beim Beenden des Programms wird der aktuelle Baum in der Datei 
save.tre gespeichert und kann über die Funktion „Baum laden“ und der 
Datei save.tre wieder hergestellt werden. 
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3. Bedienung 
 
 
Knoten Hinzufügen 
Zum Hinzufügen eines Knotens muss  ein max. 3-stelliger String in das rot 
markierte Eingabefeld eingetragen und [ENTER] oder der Button „neuer 
Knoten“ betätigt werden. 
 

 
Abb. 1: Knoten hinzufügen 
 
 

 
Abb. 2: Knoten hinzugefügt 
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Konten löschen 
Zum Löschen eines Knoten muss der Bezeichner/Name des Knotens in das 
rot markierte Feld eingetragen werden und anschließend [ENTER] oder der 
Button „Knoten löschen“ betätigt werden. Der Knoten wird dann entfernt 
und der nächste Eintrag rückt an die Stelle des bisherigen Knotens, wenn 
der Knoten nicht ein letztes Element (Blatt) war, wie in der 
darauffolgenden Abbildung ersichtlich. 
 

 
Abb. 3: Knoten löschen 
 
 

 
Abb. 4: Knoten gelöscht 
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Baum speichern 
Es ist möglich, den erstellten Baum in einer Datei zu speichern. Somit ist 
ein Laden des Baumes auch nach Beenden des Programms oder Rechners 
möglich. Dazu muss der Bezeichner für den Dateinamen im Feld von 
„Baum speichern“ eingegeben werden und [ENTER] oder der Button 
„Baum speichern“ betätigt werden. 
 

 
Abb. 5: Baum speichern 
 
Baum laden 
Wurden bereits Bäume gespeichert, so kann über die Auswahlliste von 
„Baum laden“ der gewünschte Baum geladen werden. Das Logbuch wird 
dabei geleert. 
 

 
Abb. 6: Baum laden 
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Baum entfernen 
Nach dem gleichen Prinzip kann auch ein gespeicherter Baum entfernt 
werden. Die Datei wird dabei vom Datenträger gelöscht und der Baum 
verschwindet aus der Auswahlliste von „Baum laden“ und „Baum 
entfernen“. 
 

 
Abb. 7: Baum entfernen 
 
 
Angezeigten Baum löschen 
Mit dem Button „Angezeigten Baum löschen“ wird der dargestellte Baum 
entfernt. Das Erstellen von Knoten kann jetzt wieder von vorn beginnen. 
 
 

 
Abb. 8: angezeigten Baum löschen 
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4. Testbeispiele 
 
In der Aufgabenstellung werden zwei Testbeispiele mit 10-14 Knoten und 
den Entfernen von min. zwei und dem hinzufügen von min. 4 Knoten 
gefordert. 
 
Nachfolgend Testbeispiel 1 mit 12 Knoten: 

 
Abb. 9: Testbeispiel 1 
 
Folgende Knoten wurden entfernt (vgl. Logbuch): 840, 110 
Folgende Knoten wurden hinzugefügt (vgl. Logbuch): zzz, rsa, aab, 564 
 
Testbeispiel 2 mit den erfolgten Änderungen: 

 
Abb. 10: Testbeispiel 2 
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5. Quellen 
 
http://stocklogos.com/sites/default/files/styles/logo-medium-
alt/public/spintherism-binary-tree_alt1.png?itok=Gw3D2qu5 
 
http://de.wikipedia.org/wiki/Bin%C3%A4rbaum 
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